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TANGRAM — PATRATUL FERMECAT

Tangram-ul este un joc foarte vechi de puzzle, de origine chineza, cunoscut

sub diferite denumiri , patratul magic”, ,placheta intelepciunii’ sau ,placheta celor

sapte siretlicuri’.

Patratul Tangram cste format din sapte figuri gecometrice, numite ,,tanuri”’,
care s¢ decupeaza, sc asambleaza si apoi se lipesc, pentru a forma diverse modele.
Tangramul stimuleaza imaginatia si logica, cucerind prin simplitatea sa, deopotriva

copiii $1 adultii, pe cei pasionati de matematica si pe cei cu inclinatii artistice.

Existd tangram-uri de hartie, carton, lemn, ceramica, metal sau sticla.
Peste 1600 de imagini, reprezentand: animale, pasari, vietati marine, oameni,

litere, cifre, obiecte, castele, vapoare pot fi create din cele 7 piese ale tangramului.
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A fost odata un mare imparat care avea un fiu. Si era tare supdrat ca fiului sau

nu-1 placea nicio jucarie. Multi mesteri invatati au venit la palat pentru a-i fauri
jucarii, care mai de care mai minunate, dar copilul se plictisea foarte repede de
fiecare dintre ele.

In vremurile acelea de demult, pe un taram indepartat triia un mare mag. Era
cel mai buni dintre magi. Avea viclenia unei vulpi, intelepciunea unui vultur si
memoria unui elefant. Auzise si el de copilul care nu radea. Intr-o zi a parasit casuta
sa umild si a plecat spre palat. Avea de facut un drum lung si greu.

Sia mers magul pana a ajuns la un desert mare. Fiind un mag intelept, stia ca

nu poate traversa singur desertul. A facut rost de o camila si I-a traversat.
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Dupa o vreme, ajunse la o apa mare. Stia ca nu o poate traversa decat cu o

barca. Si-a facut rost de una si a ajuns in siguranta la mal.

Dupa o vreme a ajuns la palat. El a spus imparatului ca are pentru fiul sau o
jucarie si a scos din geanta un patrat de hartie. La inceput, imparatul a fost foarte
mirat, nu intelegea cum te poti distra cu un patrat de hartie.

Magul a taiat repede patratul in mai multe bucatele. Acum avea 7 forme, nu
doar una: doud triunghiuri mari, unul mijlociu, doud triunghiurt mici, un
paralelogram §i un patrat. Apoi a inceput sd-1 spund povestea cdlatoriei sale,

aratandu-1 toate acestea cu ajutorul tanurilor.

Copilul a fost impresionat 1 a inceput sd se joace. De atunci copilul este foarte

preocupat ca sa aranjeze piesele. In cateva zile imparatul a declarat jucaria simbolul

palatului.
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